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29109 JLOZL| pENARIO, SEJA ENVIADO EXPEDIENTE INDICATORIO AO
\/__ | SENADOR DA REPUBLICA EXCELENTISSIMO SR. JAYME VERISSIMO

Presidente ...\ DE CAMPOS - MOSTRANDO A NECESSIDADE DE VIABILIZAR

RECURSO PARA A IMPLANTACAO DE UMA PRACA PUBLICA NO
BAIRRO JARDIM ZEFERINO I. MUNICiPIO DE SAQ JOSE DOS
QUATRO MARCOS/MT.

Apresentamos a Vossa Exceléncia a presente Indicag¢dio, solicitando apoio
institucional e politico para viabilizar a implanta¢do de uma Praga Publica no Bairro
Jardim Zeferino I, no municipio de Sdo José dos Quatro Marcos — MT, conforme
projeto/cronograma de execugdo em anexo de autoria da Sra. Kellen Cristina Batista
Pereira, Presidente da Associagdo de Moradores de Bairros Unidos.

Justificamos que o Bairro Jardim Zeferino I ¢ uma comunidade composta por
expressivo nimero de familias em situagdo de vulnerabilidade social, que convivem com
a caréncia de espagos publicos adequados para lazer, cultura e convivéncia comunitaria.

Atualmente, a regido conta com estruturas relevantes como uma creche, uma
escola proxima, um campo de futebol que recebe campeonatos regulares e um campo de
bocha bastante utilizado. No entanto, a auséncia de uma drea integrada, segura e funcional
ainda limita a promoc#o de atividades sociais, culturais e recreativas, fundamentais para
o fortalecimento do tecido comunitario.

A proposta de construgdo da praga publica visa atender diretamente essa demanda.
Trata-se de um espago bem arborizado e iluminado, que oferecera:

e Qualidade de vida e bem-estar para criangas, adolescentes, idosos e familias;

e Valorizagdo ambiental e urbana do bairro;

¢ Apoio aos eventos esportivos realizados no estadio, funcionando como ponto

de encontro e convivéncia da comunidade;

e Area de alimentag8o, fomentando a geracdo de renda para comerciantes locais;
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e Integragio educacional, ja que a proximidade com a escola e a creche W
possibilitar4 a realizagio de atividades pedagdgicas ao ar livre.

Portanto, a implantagiio desta praga representa muito mais do que a criagéo de um
espago de lazer: é um projeto que promove incluséo social, seguranca, dignidade e
revitalizagio urbana, atendendo as necessidades reais da populagdo e fortalecendo a
cidadania.

Diante do exposto, solicitamos a Vossa Exceléncia apoio para interceder junto ao
Governo e as Secretarias competentes, de modo a viabilizar recursos para a concretizagdo

deste importante projeto social, urbano e comunitario.
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AOS 29 DIAS DO MES DE SETEMBRO DE 2025
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PROJETO DE CONSTRUCAO DE PRACA ARBORIZADA E ILUMINADA NO
BAIRRO JARDIM ZEFERINO I

Nome do Projeto: Praca Viva Jardim Zeferino I

Local: Bairro Jardim Zeferino I

Municipio: Sdo José dos Quatro Marcos - MT

Responsével pelo Projeto: Kellen Cristina Batista Pereira — Presidente da

Associagdo de Moradores de Bairros Unidos
Data: 22/05/2025

1. JUSTIFICATIVA

O bairro Jardim Zeferino I ¢ uma comunidade com expressivo ntimero de
moradores em situagdo de vulnerabilidade social, que enfrentam diariamente a falta de
espagos publicos adequados para lazer, cultura e convivéncia. Apesar de contar com
estruturas importantes como uma creche, uma escola nas proximidades, um campo de
futebol que recebe campeonatos regulares e um campo de bocha bastante frequentado,
ainda falta uma 4rea integrada, segura e funcional que promova o bem-estar coletivo.

A proposta da constru¢do de uma praga piblica bem arborizada e iluminada
surge como uma resposta direta as necessidades da populag@o local, especialmente de
criancas, adolescentes, idosos e familias que nfo dispdem de alternativas acessiveis de
lazer e recreagdo. O projeto serd implantado em um espago estratégico, j4 conhecido e
frequentado pela comunidade, o que facilita sua aceitagéo e uso imediato.

A praga, além de contribuir para a valorizagdo ambiental e urbana da regifo, terd
papel fundamental como espago de apoio aos eventos esportivos realizados no estéadio,
servindo como ponto de encontro e convivéncia antes, durante e ap6s 0s campeonatos. A
incluséio de uma 4rea de alimentagfio proporcionara oportunidades de geragdo de renda
para comerciantes locais, ampliando os beneficios sociais e econdmicos do projeto.

Outro fator relevante € o aspecto educacional e formativo: a proximidade com a

escola e a creche permitira que o espago seja utilizado para atividades pedagogicas ao ar
livre, promovendo o contato com a natureza e incentivando praticas sauddveis desde a

infancia.




Portanto, esté praga serd muito mais do que um local de lazer — sera um simbolo
de revitalizagdo social e urbana, um espago democritico que promove dignidade,

seguranga e qualidade de vida para todos os moradores do Jardim Zeferino 1.

Objetivos
Objetivo Geral

Objetivos Especificos

» Proporcionar um espago publico de qualidade, seguro e acolhedor para o lazer e
o convivio de criangas, jovens, adultos e idosos.

o Integrar a praga aos equipamentos ja existentes — como a creche, a escola, 0
campo de bocha ¢ o estadio de futebol — promovendo um ambiente comunitario
coeso e funcional.

o Implantar dreas verdes com sombreamento e paisagismo, melhorando o
microclima urbano e promovendo educagio ambiental.

e Instalar iluminagéo publica eficiente, garantindo seguranc¢a e acesso em hordrios
noturnos.

o Criar uma praga de alimentacdio com estrutura adequada para pequenos
comerciantes e ambulantes, incentivando o empreendedorismo local.

» Disponibilizar espagos para atividades esportivas, culturais e pedagogicas ao ar
livre, em parceria com a escola e a creche proximas.

o Fomentar o uso do espago por meio de eventos comunitdrios, atividades

educativas e agdes culturais.

Metodologia

A implementagdo do projeto seguird as etapas descritas abaixo, com foco na
participagdo popular, sustentabilidade e integragio dos equipamentos publicos ja
existentes:

Levantamento e diagnéstico comunitirio: mapeamento técnico da édrea e

reunides com moradores, liderangas comunitérias, representantes da escola, da

creche e frequentadores do estadio e do campo de bocha. para definir prioridades
€ demandas especificas.

Elaborac¢fo do projeto urbanistico e paisagistico, com base nos principios de:

o Acessibilidade universal;



o Sombreamento natural (arvores nativas);

o Seguranca e visibilidade (iluminagio em LED e mobilidrio urbano bem
distribuido);

o Integragdo funcional com o campo de bocha, creche, escola e estadio.

Execucio das obras, incluindo:

o Preparagdo do terreno e drenagem;

o Pavimentagdo de caminhos, instalagdo de bancos, lixeiras, playground e
academia ao ar livre;

o Instalagdo elétrica e postes de iluminacéo;

o Construgdo de espago dedicado & alimentagéo, com pontos de energia e
4gua para quiosques e barracas;

o Paisagismo com drvores, arbustos e jardins.

Engajamento comunitario e capacita¢io: agdes de conscientizagiio ambiental,
oficinas de manutengo comunitaria, educagdo para o uso do espaco e estimulo ao uso
saudavel da praga por todos.

Entrega oficial e inauguracio, com evento de mobilizagdo social, apresentagdes

culturais e atividades esportivas integradas ao calendério dos campeonatos no estadio.

CRONOGRAMA DE EXECUCAO

Periodo
Etapa Atividade Principal
Estimado
Reunides com a comunidade, definicdo 1* quinzena -
Planejamento ) X
técnica Meés 1
Elaboragdo de  Projeto ) 2* quinzena -
Projeto urbanistico, plantas e aprovagdes
Técnico Meés 1
Mobilizagdo e preparagio do X
Limpeza, cercamento € marcagdes Més 2
local
Pavimentagdo, instalagdo elétrica e
Execugdo de Infraestrutura Més 3

hidraulica

. Bancos, lixeiras, playground, academia, )
Instalagdo de equipamentos . Més 4
quiosques



Periodo
Etapa Atividade Principal

Estimado

Paisagismo e iluminaco Arboriza¢do, jardinagem, iluminagdo

final LED e
Engajamento e entrega Oficinas, divulgag@o, inauguragfo Més 6
ORCAMENTO ESTIMADO

Item Valor Estimado (RS)

Elaboragdo de Projeto Técnico 8.000,00

Limpeza e preparagéo do terreno 5.000,00

Pavimentagio e estrutura 30.000,00

Playground e academia ao ar livre ~ 25.000,00

Iluminagéo publica (LED) 15.000,00

Bancos, lixeiras e paisagismo 10.000,00

Quiosques para alimentagio 12.000,00

Oficinas de engajamento comunitdrio 5.000,00

Total Estimado 110.000,00

Obs.: Valores sujeitos a ajustes conforme licitagdo e parcerias locais.
PLANTAS E IMAGENS ILUSTRATIVAS

Sugere-se a incluséo de:
» Planta baixa da praga com demarcagdo dos setores;
e Imagens ilustrativas de playground, quiosques e arborizagdo;
s Antes e depois (simulagdo visual);

« Painel com espécies de arvores nativas a serem plantadas.

CONSIDERACOES FINAIS
Este projeto visa atender as necessidades reais da populacio do Jardim Zeferino
I, contribuindo para o desenvolvimento social, urbano e ambiental do bairro. A

constru¢do da praga representa um investimento no bem-estar coletivo, promovendo

inclusio, lazer e cidadania.




